Lehrmoglichkeiten der Gilden

Fertigkeit

Kampf
Beidhandiger Kampf
Berserker
Gewandtheit

Kurze Waffen

Lange Waffen
Rustung tragen
Scharfschiitze
Schild fuhren
Sehnenwaffen
Stangenwaffen
Vernichtender Schlag
Waffenspezialist
Wurfwaffen
Zweihandige Waffen

Allgemein
Alchemie
Bettlerfluch
Entfesseln
Ermitteln
Falschen
Fallen Stellen
Fallen Entscharfen
Foltern
Giftimmunitat
Hypnose

Fertigkeit

Allgemein
Katalyst
Konzentration
Legendenkenntnis
Magieimmunitat
Medizin
Meucheln
Pharmacie
Obduktion
Ortskenntnis
Reichtum
Regeneration
Schlssser Offnen

Schmerzunempfindlichkeit

Schmieden
Schreiben/Lesen

Spruchimmunitat

Stehlen
Widerstandsféhig

Magie
Artefaktmagie
Astralblut
Bardenmagie
Klerikalmagie
Meditieren
Runenkenntnis
Runen Schreiben
Runenmagie
Schamanismus
Schwarze Magie
WeilRe Magie
Zauberei
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