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Vor der Wasserburg Heldrungen angekommen, fahrst Du durch das Torhaus und dann gleich rechts auf den Wasserburg-Parkplatz. AnschlieRend gehst Du
zum Schnell-Check-In (beim Pavillion), zur einweisenden Orga auf dem Zeltplatz oder zum Orgabiiro . Dort erfahrst Du, wo Du Dein Zelt aufbauen kannst,
oder in welchem Zimmer Du schléfst. Ab Mittwoch 19:30 Uhr fahrst Du nicht mehr durch das Tor, sondern hiltst davor (aber nicht auf dem Parkplatz der
Feuerwache!). Melde Dich dann zuerst bei der “Stadtwache” und es wird Dir eine SL gerufen oder der Weg gewiesen!
Die Fahrzeuge dirfen auf dem Innengeldnde nicht abgeparkt werden. Nur zum umgehenden Be- und Entladen. Der Fahrer muss in Rufreichweite bleiben.
Die Fahrzeuge sind nach dem Entladen sofort zu den Parkplatzen zu bringen (siehe Skizze oben). Alle Parkplatze befinden sich am Tourismus-Parkplatz
“Arternsches Tor” im Ort. Die Busspuren diirfen benutzt werden, es wird eine ausgeschilderte Parkwiese in unmittelbarer Ndahe geben. Sind diese
Parkplatze voll, sucht Euch bitte einen regelkonformen Parkplatz im Ort! Flr den LidI-Schotterplatz haben wir keine Genehmigung!

Freundlicher Hinweis: Der Parkplatz in der Burg bleibt wéhrend des Spiels Auto-frei. Die Stadtwache kassiert mehreren Gold Strafe fiir in der Stadt unberechtigt abgestellte Fuhrwerke.



